Положение

Конкурса игр о морских обитателях Дальнего Востока 
«ИНТЕРЕСНО УЧИТЬСЯ ВМЕСТЕ»
От организаторов

Конкурс игр об обитателях морей Дальнего Востока «Интересно учиться вместе» проводится для всех, кто интересуется жизнью морских обитателей и лососей, рассказывает детям и молодёжи об удивительном подводном мире.  Преподающие краеведы имеют способы сделать занятия более интересными и понятными для участников своих мероприятий. 
Сделать сложное доступным и интересным помогает игра! 

Мы просим участников конкурса поделиться своими игровыми приёмами и методиками. По итогам конкурса будет подготовлен сборник познавательных игр.  Он будет бесплатно распространяться по всему Дальнему Востоку.
Ну а победители конкурса отправятся в путешествие на Камчатку и посетят Кроноцкий заповедник, чтобы пополнить свой запас впечатлений и знаний. Мы надеемся, что это поможет создать ещё больше таких занятий для детей и молодёжи, что они скажут: «Нам ИНТЕРЕСНО УЧИТЬСЯ ВМЕСТЕ с вами!»
1.Общие положения
1.1. Организаторы конкурса: 

Сахалинская областная общественная организация Клуб «Бумеранг» совместно с ФГБУ «Кроноцкий государственный заповедник» при поддержке «Центра дикого лосося».
1.2. Цель конкурса: Развитие сферы краеведческого образования и просвещения, содействие повышению профессионализма среди преподавателей краеведения. 
Задачи конкурса:

· выявление и поддержка творческих инициатив краеведов и педагогов в вопросах сохранения окружающей среды,

· формирование правильного понимания о необходимости сохранять природу и способах её защиты,

· защита жизненно важных мест обитания лосося и морских обитателей,

· понимание роли особо охраняемых природных территорий (ООПТ) как центров сохранения природного и культурного наследия. 

· вовлечение детей через педагогов в практическую природоохранную работу,
· воспитание у детей бережного отношения к природе.

1.3. Номинации работ:
1. Морские млекопитающие Дальнего Востока (включая охрану и защиту краснокнижных видов)

2. Обитатели литорали - прибрежной зоны моря (птицы, рыбы, беспозвоночные, водоросли и др.)

3. Дальневосточные лососи, значение нерестовых озер и рек (включая защиту краснокнижных видов)

4. Море как среда обитания (проблема загрязнения морей, работа особо охраняемых природных территорий, защита морей, сохранение биоразнообразия, проблема браконьерства и рационального использования ресурсов, экологичные способы использования морских ресурсов, любительское рыболовство и др.)
1.4. На конкурс не принимаются игры, пропагандирующие охоту, запрещённые способы рыболовства, и содержание диких животных в неволе (зоопарки, дельфинарии, океанариумы, цирки). 
1.5. Игры могут быть направлены на любой возраст детей, семьи, молодёжь и взрослых. 

1.6. Возможные формы конкурсных работ: интерактивное занятие на природе, настольная игра, подвижная игра, ролевая игра, игровой момент урока или экскурсии, театрализация и другие игровые формы.  
1.7.  Игра должна развивать творческое мышление, познавательную, исследовательскую деятельность, расширять кругозор обучающихся, воспитывать бережное отношение к природе. 
2. Сроки проведения конкурса
Сроки проведения отдельных этапов устанавливаются в соответствии с приведенной ниже таблицей:

	Проведение конкурса игр об обитателях морей Дальнего Востока
	апрель– май 2019

	Окончание приёма заявок
	до 1 июня 2019

	Подведение итогов конкурса (жюри)
	до 30 июня 2019

	Поездка победителей конкурса на Камчатку
	июль – август 2019

	Разработка сборника лучших конкурсных работ 
	июль – сентябрь 2019

	Презентация сборника лучших конкурсных работ  
	октябрь 2019

	Рассылка грамот и сборников лучших конкурсных работ участникам и финалистам конкурса
	октябрь - ноябрь 2019


3. Условия участия в конкурсе
3.1 Участниками конкурса могут стать педагоги, краеведы, экскурсоводы, представители общественности, интересующиеся проблемами образования и работающие в теме краеведения. 
3.2. Участники должны быть совершеннолетними жителями Дальневосточного Федерального округа.
3.3. Каждый участник может направить на конкурс несколько работ, но победителем участник может стать только в одной номинации.
3.4. К рассмотрению принимаются индивидуальные и коллективные разработки. Если подана коллективная разработка, то заявитель – участник конкурса должен быть один. Победителем конкурса не может стать коллектив авторов, победителем может быть выбран только конкретный участник конкурса, подавший заявку.
3.5. Материалы должны иметь образовательный и просветительский характер и не противоречить общепризнанным научным фактам, этическим нормам и законодательству Российской Федерации. Авторы разработок несут ответственность за достоверность предоставленной информации и соблюдение авторских прав третьих лиц (обязательно указание ссылок на первоисточники информации).
3.6. Конкурсные разработки должны быть авторскими, т.е. разработаны непосредственно участником или коллективом участников конкурса. На конкурс также принимаются авторские адаптации уже существующих игр (в том числе зарубежных), в этом случае обязательно указывается автор разработки, лежащей в основе конкурсной работы.
4. Порядок участия
4.1. Для участия заполните анкету (приложение 1) и описание конкурсной работы (приложение 2). Отправьте эти две формы со всеми приложениями до 01 июня 2019 г. по электронной почте igra_konkurs@mail.ru с пометкой «КОНКУРС ИГР». 
4.2. Описание игры должны быть выполнено в текстовом редакторе Microsoft Word. Если заявка содержит иллюстративные материалы (игровые карточки, фотографии, рисунки, графики, сканированные документы и др.), необходимо присылать их отдельными файлами в формате JPEG или PDF. Все файлы должны быть подписаны (названы) в соответствии с тем, как они указаны в описании игры.

Иллюстрации, вставленные в текстовые документы, не принимаются. Иллюстрации должны быть высокого качества (разрешения), чтобы их можно было использовать в сборнике игр.
5. Подведение итогов конкурса и награждение победителей
5.1. Определение лучших разработок осуществляется на основе присвоенных им баллов в результате голосования членов Жюри. Жюри будет состоять из представителей организаторов конкурса и приглашённых экспертов в сфере краеведческого просвещения.
5.2. Критерии отбора лучших работ конкурса:

· соответствие критериям положения,

· соответствие целям, задачам и номинациям конкурса,

· фактологическая достоверность,

· комплексность решаемых задач в игре, 

· использование приёмов интерпретации,
· включённость участников игры в её процесс (деятельностный подход),

· доступность игры к тиражированию другими краеведами,

· новизна авторской идеи и формы игры, 

· оформление разработки и проработанность материалов.

5.3. По итогам конкурса определяется по одному победителю в каждой номинации и финалисты конкурса (количество финалистов не ограничено, определяется качеством работ). Победители и финалисты будут отмечены дипломами, памятными и ценными призами. Все участники получат грамоты и сборники лучших конкурсных работ.
5.4. Итоги конкурса будут объявлены в СМИ и опубликованы на официальных сайтах организаторов не позднее 1 июля 2019 г.

5.5. Победители конкурса будут приглашены в путешествие на полуостров Камчатка. Победителей не может быть более 4х человек – по одному в каждой номинации. Организаторы конкурса оплачивают проезд победителей от ближайшего к месту проживания победителя аэропорта до аэропорта в г. Елизово и обратно, проживание на Камчатке, связанные с программой расходы. Питание и прочие расходы победитель оплачивает самостоятельно. 

ФГБУ «Кроноцкий государственный заповедник» организует для победителей однодневную экскурсию в Долину гейзеров либо на озеро Курильское. Более подробная информация о датах и программе поездки будет предоставлена победителям не менее, чем за 1 месяц до поездки. Поездка будет организована в период - июль-август 2019 г. 

5.6. Материалы победителей и финалистов конкурса публикуются в сборнике лучших конкурсных работ. Сборник бесплатно распространяется в печатном и электронном виде.
6. Использование конкурсных материалов
6.1. Организаторы вправе размещать работы и публикации по итогам конкурса на сайтах организаторов конкурса и на официальных страницах в социальных сетях; предоставлять в распечатанном или цифровом виде работы для их оценки жюри конкурса; использовать работы победителей и финалистов либо их фрагменты в любых печатных и электронных СМИ для информирования общественности о проведении конкурса и его итогах; использовать работы финалистов в будущем для проведения специализированных мероприятий, посвященных популяризации конкурса. 
6.2. Авторы работ предоставляют организаторам конкурса неисключительное авторское право для использования своих разработок в просветительских и образовательных целях, а также для передачи разработок третьим лицам с той же целью.

6.3. Предоставление заявки на конкурс автоматически является согласием со всеми пунктами Положения о конкурсе.
Получить дополнительную информацию о конкурсе и задать вопросы можно по телефону 8-914-759-87-42 и электронной почте igra_konkurs@mail.ru
Координатор конкурса: Валентина Мезенцева
Клуб «Бумеранг» www.boomerangclub.ru
Кроноцкий заповедник www.kronoki.ru
Приложение 1

Анкета участника

Анкету необходимо предоставить в 2х видах: в электронном виде по электронной почте igra_konkurs@mail.ru и в виде фото (скана) с подписью участника конкурса

Необходимо заполнить все разделы анкеты! 

	Информация об авторе для открытых источников

	Фамилия имя, отчество (полностью) участника
Для коллективной разработки - ФИО всех участников 
	

	Населенный пункт, регион
	

	Полное название организации, которую представляет автор, должность
	

	Информация об авторе для организаторов конкурса

	Контактный телефон (федеральный мобильный номер либо номер стационарного телефона с кодом города)
	

	Электронная почта участника (если вы не имеете доступа к почте организации, просим её не указывать)
	

	Адрес прописки
	

	Почтовый адрес с индексом (не нужно указывать, если совпадет с пропиской)
	


Я, __________________________________________________________________________________________

ФИО

Принимаю положения конкурса в полном объёме _________________ (________________)

                                                                                                                               подпись                               расшифровка подписи

Подтверждаю, что мне уже есть полных 18 лет _________________ (________________)

                                                                                                                               подпись                               расшифровка подписи

Разрешаю обработку моих персональных данных в объёме, указанном в данной анкете 
_________________ (________________)

               подпись                               расшифровка подписи

Приложение 2
ОПИСАНИЕ КОНКУРСНОЙ РАБОТЫ
1. Номинация конкурса (п 1.3)
2. Автор(ы) разработки (п. 3.6)
3. Участник конкурса-заявитель (п. 3.4.)
4. Название игры
5. Форма конкурсной работы (п. 1.6)
6. Цель игры
7. Краеведческие понятия, раскрываемые в игре (с пояснениями, что обозначают эти понятия)
8. Какая предварительная подготовка или знания должны быть у участников
9. Актуальность игры (что именно участники должны узнать и понять, почему им важно это знать, как должно поменяться их поведение или отношение к предмету игры, какую проблемную ситуацию региона помогает решить знание, полученное в игре?)
10. Целевая аудитория (возраст, количество человек)
11. Длительность игры / игрового момента
12. Рекомендуемое место проведения
13. Контекст проведения игры (во время урока или экскурсии на рекомендуемые темы, самостоятельная форма) 
14. Необходимые ресурсы для проведения игры 

15. Описание игры
Если в описании игры встречаются природные или исторические места вашего региона, то необходимо в примечании дать краткое описание уникальности и особенности данного места, указать его полное название и географическое положение. 
То же касается описания эндемичных для вашего региона животных – в примечании кратко расскажите об их особенностях, приложите изображение.
Помните, что организаторы конкурса с Сахалина и Камчатки – мы можем не знать известных в вашем регионе мест и животных.
16. Примечание (если есть)

17. Источники информации

18. Перечень приложений к конкурсной заявке
2

